
ประเภทของการเกิดความขัอของ (Failare) 

1.ความหมายของการฟนสภาพ 

การฟนสภาพ (recovery) คือ การที่ระบบจัดการฐานขอมูลจัดการกบัขอมลูใหยอนไปอยูในสภาพเดิมที่ถูกตอง 

ในการจัดการฐานขอมลูการเกิดความขัดของหรือความเสียหายกับระบบไมวากรณีใด ๆ ที่อาจไปทําลายขอมลู

บางสวน หรือทําใหขอมลูนั้นไมถูกตอง ไมนาเชื่อถือได ดังนัน้จึงตองมีวิธีการเพื่อจะนําขอมูลที่ถูกทําลายไป

กลับคืนมาและอยูในสภาพที่ถูกตองนาเชื่อถือดังเดิม ซึ่งถือเปนหนาทีห่นึ่งที่สําคัญของระบบจัดการฐานขอมลู 

การฟนสภาพเปนการทําใหมั่นใจวาทรานแซกชันที่ถกูยกเลกิหรอืที่ทําผิดพลาดอันเกิดจากความขัดของตางๆ 

เชน ความผิดพลาดของโปรแกรม ดิสกเสีย ระบบไฟฟาขัดของ เปนตน จะไมกอใหเกิดความเสียหายกับ

ฐานขอมูล หรือทรานแซกชันอื่นที่ทํางานรวมกัน 

2.ประเภทของการเกิดความขัดของ 

ความขัดของที่เกิดข้ึนกับระบบนั้นมีหลายประการ ประเภทของความขัดของจําแนก (type of failures) ได

เปน 3 ลักษณะ คือ ความขัดของของทรานแซกชัน ความขัดของของระบบ และความขัดของของสื่อขอมลู 

2.1 ความขัดของของระบบ (system failures) เปนความขดัของที่จะเกิดผลกระทบตอทรานแซกชันทั้งหมด 

หรือเกือบทั้งหมดที่กําลงัดําเนินการอยู ความผิดพลาดของระบบปฏิบัติการ ทําใหระบบไมสามารถทํางาน

ตอไปได จําเปนตองปดระบบคอมพิวเตอรและเปดเครือ่งใหมอีกครัง้(restart) ซึ่งจะมผีลกับทุกทรานแซกชันที่

กําลังดําเนินอยู แตไมทําลายฐานขอมูลทีอ่ยูในดิสก เรียกความขัดของลักษณะนี้วา ซอฟตแครช (Soft 

crash) โดยขอมูลที่บันทกึในฐานขอมลูจะไมสูญหาย แตขอมูลที่อยูในหนวยความจําหลักซึ่งอยูระหวางการ

ทํางานและยงัไมไดบันทกึจะสูญหายไปได 

2.2 ความขัดของของทรานแซกชัน (transaction failures) ความขัดของลักษณะนี้จะมผีลกระทบเฉพาะทราน

แซกชันที่มีความขัดของเกิดข้ึนเทานั้น ความขัดของของทรานแซกชันมี 2 ลักษณะ คือ 

1) ความขัดของที่สามารถปองกันไดโดยการตรวจสอบภายในโปรแกรม เชน ทรานแซกชันการโอนเงิน ถา

ยอดเงินโอนมีคามากกวายอดเงินทีม่ีอยูในบญัชี เมื่อโปรแกรมตรวจพบจะแสดงขอความผิดพลาด อาทิ 

“ยอดเงินไมเพียงพอ (insufficient fund)” ซึ่งลักษณะนี้ตองทําการยกเลิกการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ โดยปรับ

ขอมูลใหเปนคาเดิมเมื่อเริ่มตน หรือ ผูเขียนโปรแกรมกําหนดขอบเขตของทรานแซกชันไมถูกตอง ความขัดของ

ดังกลาวสามารถปองกันไดโดยผูเขียนโปรแกรมตองตรวจสอบความถูกตองภายในโปรแกรมใหครอบคลมุทุก

กรณีที่มีโอกาสจะละเมิดกฎควบคุมความถูกตอง และตองกาํหนดขอบเขตของทรานแซกชันใหถูกตอง 



2) ความขัดของที่ไมสามารถปองกันไดโดยการตรวจสอบภายในโปรแกรม เชน การลน (overflow) เกินพื้นที่

ในการทํางาน ซึง่ทําใหมีเนื้อที่ไมเพียงพอตอการปฎิบัติการของทรานแซกชัน ซึ่งอาจกอใหเกิดความผิดพลาด

แกทรานแซกชันได 

2.3 ความขัดของของสื่อขอมลู (media failures) เปนความขัดของที่จะเกิดผลกระทบตอทรานแซกชันทัง้หมด 

หรือเกือบทั้งหมดที่กําลงัดําเนินการอยู เชน หัวอานกระทบกับแผนดสิก หรือตัวควบคุมการทํางานของดสิก 

(disk controller) พัง ความขัดของของสือ่ขอมลูจะมีผลทําลายฐานขอมลู หรือบางสวนของฐานขอมลู และมี

ผลกระทบตอทรานแซกชันที่กําลงัใชงานฐานขอมลูนั้นอยู เรยีกความขัดของลักษณะนี้วาวา ฮารดแครช (hard 

crash) 

3.วิธีการฟนสภาพ 

การแกปญหาความขัดของตางๆ จะใช ไฟลประวัติ (log file) เขามาชวยในการฟนสภาพ ซึ่งเรียกวิธีนี้วา การ

ฟนสภาพแบบล็อกเบส (log-based recovery) มีหลกัการ คือ การปฏิบัติการของทรานแซกชันเกี่ยวกับการ

บันทึก (write operation) จะตองบันทึก (write) ไวในไฟลประวัติเสมอ เพื่อบอกถึงสถานะของขอมลูและ

สถานะของทรานแซกชัน 

3.1 รายละเอียดของไฟลประวัติ (logfile) จะประกอบดวยสิง่ตาง ๆ ดังนี ้

· ช่ือทรานแซกชัน (tranasaction name) คือ ช่ือของทรานแซกชันที่กระทําการบันทกึ (write operation) 

· ช่ือเดตาไอเท็ม (data item name) คือ ช่ือของรายการขอมูลที่ถกูบันทกึ 

· คาเกา (old value) คือ คาเกาของเดตาไอเท็มกอนการบนัทึก 

· คาใหม (new value) คือ คาใหมของเดตาไอเท็มหลงัการบันทึก 

3.2 วิธีการฟนสภาพ เนื่องจากการฟนสภาพแบบลอ็กเบส จะตองปฏิบัติตามกฎเกณฑการบันทึก (write-

ahead protocal) โดยเรคอรดประวัติจะตองบันทึก (write) ลงไฟลประวัติกอนเสมอ จึงจะยอมใหมีการ

บันทึกขอมลูจากที่พกัขอมลูชั่วคราว (buffer) ลงฐานขอมูลได ดวยกฎเกณฑนี้ทําใหเราสามารถทีจ่ะยกเลิก

หรือทําซ้ําการเปลี่ยนแปลงใด ๆ ที่เกิดข้ึนกบัฐานขอมลูไดโดยใชคาเกาหรือคาใหมทีเ่ก็บไวไฟลประวัติ (log 

file) การฟนสภาพมี 3 วิธี ดังนี้ คือ การยกเลิก การทําซ้ํา และจุดตรวจสอบ ซึง่ความขัดของบางกรณีอาจใช

เพียงวิธีใดวิธีหนึ่ง หรืออาจจะใชทั้ง 2 วิธี หรือใชทั้ง 3 วิธีรวมกันได 



1) การยกเลิก (UNDO) คือ การยกเลิกสิ่งที่ทํามาแลวสําหรบัทรานแซกชันที่กําลังทํางานอยูแลวเกิดความ

ขัดของขึ้นระหวางการดําเนินงานกอนที่จะคอมมิต (COMMIT) ลักษณะนี้จะยกเลกิการกระทําที่ไดทํามาแลว

ทั้งหมด 

2) การทําซ้ํา (REDO) คือ การทําซ้ําสําหรับทรานแซกชันที่ทาํงานเสร็จสมบูรณแลว (COMMIT) แลว แตยังไม

มีการเคลื่อนยายขอมลูจากที่พกัขอมลูชั่วคราว (buffer) ในหนวยความจําหลักลงสูฐานขอมูลจริงกเ็กิดปญหา

ขัดของเสียกอน ซึ่งเสมือนวาทรานแซกชันยังไมทํางาน ดังนั้นจึงตองกระทําซ้ําทรานแซกชันนั้น 

3) จุดตรวจสอบ (CHECKPOINT) คือ เวลา ณ ขณะใดขณะหนึ่งทีร่ะบบปฏบิัติการ (OS) และระบบจัดการ

ฐานขอมูล (DBMS) ใชทําการเคลือ่นยายขอมลูจากที่พักขอมูลชั่วคราว (buffer) ในหนวยความจําหลักลง

ฐานขอมูลในดิสก โดยจุดตรวจสอบจะถูกบันทึกในไฟลประวัติ (log file) เปนระยะๆ เพื่อประโยชนในการฟน

สภาพ การทําจุดตรวจสอบบอยหรือถี่ ๆ ยอมทําใหการฟนสภาพเร็วข้ึนแตอาจจะลดประสิทธิภาพการทํางาน

ของระบบเพราะตองติดตอกบัสวนรับเขา/สงออก (I/O) บอย ๆ ดังนั้นชวงเวลาของการทําจุดตรวจสอบวาจะ

เลือกใหถี่แคไหนขึ้นกับลักษณะและปริมาณของทรานแซกชัน เชน ถาเปนทรานแซกชันขนาดใหญ ๆ ก็ไมควร

ใหถี่นักเพราะตองเสียเวลาเคลื่อนยายขอมูล การกําหนดจุดตรวจสอบวาควรจะบอยครัง้นั้นอาจมีผลเสียคือถา

จุดตรวจสอบถี่ (checkpoint time หรอื Tc) จะทําใหการฟนสภาพเร็วข้ึน เพราะสามารถยกเลกิ (UNDO) 

ทําซ้ํา (REDO) ทรานแซกชันทีเ่กิดขอขัดของไดในชวงเวลาของจุดตรวจสอบนั้น โดยไมตองฟนสภาพ ณ 

จุดเริม่ตนของทรานแซกชัน แตอาจทําใหเกิดปญหาคอขวดข้ึน (bottle neck) ข้ึนได คือ อาจใชเวลาในการ

เคลื่อนยายขอมลูจากหนวยความจําหลกัลงฐานขอมลูในดิสกมากกวาปกติ แตถาจุดตรวจสอบหาง 

(checkpoint time หรอื Tc) อาจทําใหเปลืองเนื้อที่ในหนวยความจําหลกัเพราะตองใชที่พักขอมลูชั่วคราว 

(buffer) ขนาดใหญในการเก็บขอมลูจํานวนมากที่ยังไมไดเคลื่อนยายลงฐานขอมลูในดิสก 

การฟนสภาพไมวาจะเกิดจากความขัดของประการใดๆ จะใชไฟลประวัติ (log file) เขามาชวยในการนําขอมลู

กลับคืนมาใหอยูในสภาวะที่ถูกตอง 

ที่มา http://sot.swu.ac.th/Portals/156/sot/CP342/lesson11/ms1t1.htm 

 


